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ИГРОВОЕ ЗАНЯТИЕ ПО ТЕМЕ      
«КАТАСТРОФА В
ПУСТЫНЕ»
                                                  ПЕДАГОГ ПСИХОЛОГ

            ХАДУНЬКИНА СВЕТЛАНА МИХАЙЛОВНА
  ИНСТРУКЦИЯ  
«С этого момента все вы - пассажиры авиалайнера, совершавшего перелет из Европы в Централь​ную Африку. При полете над пустыней Сахара на борту са​молета внезапно вспыхнул пожар, двигатели отказали, и авиалайнер рухнул на землю. Вы чудом спаслись, но ваше местоположение неясно. Известно только, что ближайший населенный пункт находится от вас на расстоянии при​мерно 300 километров. Под обломками самолета вам уда​лось обнаружить пятнадцать предметов, которые остались неповрежденными после катастрофы.

         Ваша задача — проранжировать эти предметы в соот​ветствии с их значимостью для вашего спасения. Для этого нужно поставить цифру 1 у самого важного предмета, ци​фру 2 - у второго по значимости и так далее до пятнадца​того, наименее важного для вас. Каждый работает сначала самостоятельно, затем — с партнерами и в группе.

         Список предметов:
1. Охотничий нож.
2. Карманный фонарь.

3. Летная карта окрестностей.

4. Полиэтиленовый плащ.

5. Магнитный компас.
6. Переносная газовая плита с баллоном.

7. Охотничье ружье с боеприпасами.
8. Парашют красно-белого цвета.

9. Пачка соли.

10. Полтора литра воды на каждого.

11. Определитель съедобных животных и растений.

12. Солнечные очки на каждого.

13. Литр водки на всех.

14. Легкое полупальто на каждого.

15. Карманное зеркало.

       Данная задача может быть решена по-разному с точки зрения разных стратегий поведения.
К ИГРЕ «КАТАСТРОФА В ПУС​ТЫНЕ»
        Вариант  «Ждать спасателей» (кстати,  по мнению экспертов, предпочтительный).

1. Полтора литра воды на каждого. В пустыне необхо​дима для утоления жажды.
2. Карманное зеркало. Важно для сигнализации воз​душным спасателям,

3. Легкое полупальто на каждого. Прикроет от паля​щего солнца днем и от ночной прохлады.
4. Карманный фонарь. Также средство сигнализации летчикам ночью.

5. Парашют красно-белого цвета. И средство прикры​тия от солнца, и сигнал спасателям.
6. Охотничий нож. Оружие для добычи пропитания.
7. Полиэтиленовый плащ. Средство для сбора дожде​вой воды и росы.
8. Охотничье ружье с боеприпасами. Может использо​ваться для охоты и для подачи звукового сигнала.

9. Солнечные очки на каждого. Помогут защитить гла​за от блеска песка и солнечных лучей.

10. Переносная газовая плита с баллоном. Поскольку
двигаться не придется, может пригодиться для приготовле​ния пищи.

11. Магнитный компас, Большого значения не имеет, так как нет необходимости определять направление дви​жения.

12. Летная карта окрестностей. Не нужна, так как куда важнее знать, где находятся спасатели, чем определять свое местонахождение.

13. Определитель съедобных животных и растений. В пустыне нет большого разнообразия животного и расти​тельного мира.

Вариант «Двигаться к людям».

   Распределение по зна​чимости будет иметь несколько иной вид:

1. Полтора литра воды на каждого.
2. Пачка соли.

3. Магнитный компас.

4. Летная карта окрестностей.

5. Легкое полупальто на каждого.

6. Солнечные очки на каждого.

7. Литр водки на всех.
8. Карманный фонарь.

9. Полиэтиленовый плащ.

10. Охотничий нож.

11. Охотничье ружье с боеприпасами.

12. Карманное зеркало.

13. Определитель съедобных животных и растений.

14. Парашют красно-белого цвета.

15. Переносная газовая плита с баллоном.

Игровое упражнение

« Катастрофа в пустыне» содействует  развитию у учащихся способности к совместному принятию решений в неопределенных жизненных ситуациях на основании коллективной рефлексии и интуиции. Используются для развития навыков общения, убеждения и уверенности в себе.

